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BEVEZETES - A GYERMEKEK
DIGITALIS ESZKOZHASZNALATA

2017-ben az Egyestilt
Allamokban a 0-8 éves koru
gyermekek 2 éra 19 percet
toltottek naponta valamilyen
elektronikus eszk6z képernydje
el6tt (Common Sense Media,

2017)

MobileszkOz haszndlat:

2011-ben napi 5 perc

2017-ben 48 perc

a TV nézés 11 perccel csokkent



Fotd: Hannah Smith | ESPAT Media | Getty Images)




BEVEZETES - DIGITALIS JATEKOK

0-8 éves korosztaly naponta kortlbelll 25 percet
jatszik

2—4 évesek korulbeldl 21 percet,

5-8 évesek mar napi 42 percet.

az Egyesiilt Allamokban tébb, mint 150 millié
ember jatszik rendszeresen videdjatékokkal,
akiknek 18%-a 18 év alatti

a megkerdezett szulok 90% jelen van, amikor
gyermeke jatszik

a szul6k 70%-a ugy veéli, hogy a videojatekok pozitiv
hatassal vannak gyermekeik €letére



a tanuldk az ének oran erdektelenek, motivalatlanok és
el6fordul, hogy szoronganak (Janurik és J6zsa, 2018)

a zeneoktatas presztizse is igen alacsony (L. Nagy, 2003).



EGY DIGITALIS
PEDAGOGUS KERDESEI

°* Az interneten talalhato
hatalmas informacio
dompinget az oktatas
hogyan tudja (ki)hasznalni?

° Milesz a tankdonyvekkel,
kottakkal - egyaltalan a
papiralapu médiaval?

° Milesz az
énektandr/zenetanar
szerepe a tanulok digitalis
kompetenciafejlesztésében?
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EGY DIGITALIS
PEDAGOGUS VALASZAI

* Digitalis iskolai tanulasi
kornyezete kialakitasa

* Kurzustematika
kidolgozasa a
felsooktatas szamara

* Akkreditalt
tovabbkepzési anyag
kidolgozasa
zenetanarok részére
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* Fejlesztoeszkoz: Sajat zenei applikacio (Zenesziget), Rhythm Teacher,
NotateMe Now

* Készségfejlesztés: Enek-zene oktatasban digitalis eszkdzoket is felhasznald
zenei fejlesztokisérlet lefolytatasa és hatasvizsgalata

° Cél: A tanuldk ének-zene orak iranti motivaciéjanak névelés, az 6rak
elményszerlbbé tétele, a zenei képessegek és ismeretek fejlédése
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A MINTA

Kisérleti csoport:
2 szegedi altalanos iskola

5 osztaly (n=143)

Kontroll csoport:
5 szegedi altalanos iskola
5 osztaly (n=141)

Csoportos tesztfelvétel: Tablagép,
Fiilhallgaté

(cca. 25 min.)
Egyéni tesztfelvétel:
Tablagép (cca. 12 min.)






Az eredeti
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Andras hangja
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feléneklés

==

ez lenne
egy tiszta
elééneklés
képe

B2 (nem tiszta!ll)

Kislany valasza
(egyébként nagyon tgyes!!!
ugyanazon hangon kezdte és majdnem
tokéletesen tiszta)




Osszegzés

A digitalis oktatasi kornyezetben folytatott ének-zene tanulas el6segiti:
a zenei képességek fejlddését,
a zenei ismeretek elsajatitasat

az iskolai énekdrak iranti pozitivabb attitlid kialakitasat.

Egyéb tapasztalatok:

A Zenesziget applikacio feladattipusai kdzul a Memdriajaték volt a
legkedveltebb

A Domin6 jatékkal kapcsolatosan megallapithato, hogy nem eleggé
ismert az elsOosztalyosok kdrében a jaték szabalyainak ismerete

A Zenegyar zeneszerkesztO kreativ feladatai is felkeltették
érdekl8désiiket.

A dalok karaoke valtozatat nagyon szivesen énekeltek.



KOoszonom

a megtisztelo figyelmet!



